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Problema 2 - tuburi 100 de puncte

Pe un perete au fost montate nxm piese pe n rdnduri (numerotate de sus \

in jos, de la 1 la n) si m coloane (numerotate de la stAnga la dreapta, de la | Tip1 rr‘ Tip 2 Tip3 m

1 la m). Piesele sunt tuburi sau coturi avand unul dintre tipurile 1, 2, ..., 6,
conform imaginii alaturate. ﬂ
lonel poate introduce o bila intr-o piesa situata pe randul 1, doar dacd |Tir4 Tips Tip 6

piesa este de tip 2, 4 sau 6. Bila poate cobori un nivel sau se poate
deplasa pe orizontala intr-o piesa aldturata, daca imbinarea pieselor
permite aceasta, dar nu poate urca, din cauza gravitatiei. Bila nu poate trece de doua ori prin aceeasi piesa si se
blocheaza atunci cand nu se mai poate deplasa intr-o alta piesa.

Cerinte

Se citesc doua numere naturale n, m si apoi nxm numere din multimea {1, 2, 3, 4, 5, 6} reprezentand dispunerea
pieselor pe perete. Scrieti un program care sa rezolve urmatoarele cerinte:

1. determina numarul maxim de piese prin care poate trece pana la blocare o bild introdusa in una dintre piesele de
pe randul 1, avand tipul 2, 4 sau ¢;

2. pentru un rand k dat, determina numerele c si t, unde c este coloana minima pentru care, inlocuind piesa existenta
pe randul « si coloana c cu o piesa de tipul t, se obtine un numar cat mai mare posibil de piese prin care poate trece,
pana la blocare, o bila introdusa in una dintre piesele de pe randul 1 avand tipul 2, 4 sau 6; daca exista mai multe
solutii de a inlocui piesa de pe randul k si coloana c, se alege varianta cu £ minim.

Date de intrare

Fisierul de intrare tuburi.in contine pe prima linie un numar natural C reprezentand cerinta care trebuie sa fie
rezolvata (1 sau 2), pe a doua linie numerele naturale n, m, reprezentand dimensiunile peretelui. Pe fiecare dintre
urmatoarele n linii se afla cate m numere apartindnd multimii {1, 2, 3, 4, 5, 6} reprezentand in ordine tipurile
pieselor de pe perete. Daca cerinta este c=2, fisierul de intrare contine in plus, pe a (n+3) -a linie, un numar natural
k reprezentand numarul unui rdnd de piese. Valorile scrise pe aceeasi linie sunt separate prin cate un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire tuburi.out va contine o singura linie.

Daca c=1, atunci pe prima linie a fisierului se va scrie un numar natural reprezentand rezultatul de la cerinta 1.

Daca c=2, atunci pe prima linie a fisierului se vor scrie doud numere naturale c si t, Separate printr-un spatiu, cu
semnificatia din enunt.

Restrictii

e 2 <n, m< 500

e Pentru teste valorand 40 de puncte cerinta este 1.
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Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde

Memorie totali disponibilid: 8 MB din care 4 MB pentru stiva

Dimensiunea maxima a sursei: 10KB

Sursa: tuburi.cpp, tuburi.c Sau tuburi.pas va fi salvata In folderul care are drept nume ID-ul tiu.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
Punctajul maxim cumulat pentru cele trei probleme este de 300 de puncte.



